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KINDERBUCH



LEOS WILDE ABENTEUER

„Hilfe, Dino im Garten! Leo soll in der Schule einen Vor-
trag über sein Lieblingstier halten. Aber wie soll er einen 
Apatosaurus beobachten, der längst ausgestorben ist? 
Zum Glück gibt es seine Erfinder-Tante Agnetha, die nicht 
nur Haushaltsrobotor, sondern auch eine Zeitmaschine 
konstruiert hat, mit der sie in die Jura-Zeit reisen können. 
Dumm nur, dass nach ihrer Rückkehr plötzlich ein riesiger 
Dinosaurier in Tante Agnethas Garten steht!“
Dieses Buch ist im August 2016 beim Südpol-Verlag 
erschienen. Der Text stammt von Andreas Völlinger.

KINDERBUCH FÜR ERSTLESER







DIE MAGISCHE SCHULTÜTE

2012 erschien dieses Kinderbuch im Iris Kater Verlag und 
wurde für den Kinderbuchpreis NRW nominiert:
„Als eines Tages ein seltsamer Hase aus der Schultüte von 
Max und Mina erscheint, beginnt für die Zwillinge ein span-
nendes Abenteuer. Zusammen mit den Zahlen müssen sie 
die Buchstaben retten. Und auf einmal ist Lesen, Schreiben 
und Rechnen gar nicht mehr so schwer - wenn es darum 
geht, guten Freunden zu helfen.“

KINDERBUCH FÜR ERSTLESER



Die Zwillinge hecken mit Meister Lampe und den 
Zahlen-Hutzeln einen genialen Plan aus. Wenig später 
machen sich alle auf den Weg zum Schloss der Hexe. 
Der wundervolle Wald wird bald zu einem öden Feldweg. 
Je näher sie dem Schloss kommen, desto mehr 
verliert die Landschaft an Farbe.
Nach einer gefühlten Ewigkeit kommt die Gruppe 
am Schloss an. Es ist umgeben von einem 
                           tiefen Graben. Eine 

     Brücke ist jedoch 
   nicht zu sehen.
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Zu ihrer Einschulung kommt auch ihre verrückte Trödeltante 
Traudel. Tante Traudel kauft Möbel, Kleidung und Geschenke 
stets auf dem Trödelmarkt. Wie jedes Mal hat sie nur ein 

einziges Geschenk besorgt. Damit die 
Kinder lernen mit anderen 

zu teilen, sagt Tante 
Traudel dann immer.

„Nun nehmt sie schon! Nichts zu danken!“, sagt Tante Traudel 
und kneift den Kindern in die Wangen.
Fassungslos starren Max und Mina die Schultüte an.
Da räuspert sich Mama laut. „Traudel, diese Schultüte ist 
wirklich sehr... einzigartig.“ Sie wirft den Zwillingen 
einen warnenden Blick zu. Die Kinder murmeln 
ein unverständliches „Danke“ und Max drückt
Papa die hässliche Schultüte in den Arm.
Dann rennen die 
beiden so schnell 
sie können ins
Klassenzimmer.
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SACHILLUSTRATION



LEBEN IN DER TIEFSEE

Dieses interaktive Tiefsee-Lernspiel ist im LWL-Museum 
für Naturkunde in Münster im Rahmen einer einjährigen 
Sonderausstellung zu sehen. Es soll Kindern spielerisch die 
verschiedenen Lebewesen in der Tiefsee zeigen. Hierbei 
steigen sie in ein virtuelles U-Boot und können selbststän-
dig in die unterschiedlichen Tiefen des Meeres eintauchen. 
Während des Tauchgangs schwimmen Meeresbewohner 
am Bullauge vorbei, die per Touchscreen aufgerufen und 
entdeckt werden können.

INTERAKTIVES LERNSPIEL







DAS LEBEN IM WASSERTROPFEN

Bei dieser interaktiven Touchanwendung, die im Rahmen 
der Sonderausstellung „Wasser bewegt!“ des LWL-Muse-
ums für Naturkunde in Auftrag gegeben wurde, soll den 
Besuchern der Blick durch ein virtuelles Mikroskop ermög-
licht werden. Die gezeigten Mikroorganismen in fotorea-
listischer Optik bewegen sich naturgetreu, werden durch 
anklicken in einer Lupe vergrößert und mit zusätzlichen 
Informationen beschrieben. 

INTERAKTIVES LERNSPIEL





WIE ENTSTEHT REGEN?

Dieses interaktive Lernspiel ist ebenfalls für die Sonder-
ausstellung „Wasser bewegt!“ des LWL-Museums für Natur-
kunde in Münster entstanden und soll vor allem Kindern 
spielerisch erklären, warum es auf der Erde nicht überall 
gleich viel regnet. Das Spiel beinhaltet vier Animations-
filme und viele animierte Grafiken.

INTERAKTIVES LERNSPIEL



KONVEKTION



EVOLUTIONSTAGEBUCH

Dieses Projekt ist eine Kooperation mit dem LWL-Museum 
für Naturkunde in Münster. Es handelt sich um ein Exponat 
für die Dauerausstellung „Die Urzeit lebt!“, die bis vor-
aussichtlich 2024 dort zu sehen sein wird. In Form eines 
interaktiven Lernspieles können die Besucher in einem 
virtuellen Forschertagebuch blättern und dort so manche 
Überraschung entdecken. Es gibt Puzzlespiele, anklickbare 
Notizzettel, einen Zeichentrickfilm und vieles mehr.

DIGITALES MITMACHBUCH





REKORDE

Dieses Sachbuch für Kinder, das Rekorde aus verschie-
denen Themenbereichen präsentiert, erschien im August 
2016 beim Compact-Verlag. Für dieses Buch habe ich 
einige Illustrationen angefertigt, die neben Fotos in ein 
frisches und für Kinder ansprechendes Layout eingebaut 
wurden.

SACHBUCH FÜR KINDER





ÄRZTETAGUNG BAYER

Für eine Ärztetagung der Firma Bayer erstellte ich fünf 
kurze Animationsfilme zur Präsentation eines neuen Medi-
kamentes zur Behandlung von Thrombose.
Diese Sequenzen haben eine Länge von 30-45 Sekunden 
und sollten unterstützend die Inhalte eines Vortrages 
visualisieren.

ANIMATIONEN





COMIC



THE JOURNEY OF AQUILA

„The Journey of Aquila“ erzählt die Geschichte von Captain 
Aquila und seiner Crew: dem kleinen Multitool-Roboter 
Linus und seinem sprechenden Raumschiff Caterpillar. 
Zusammen bereisen sie ferne Planeten und unbekannte 
Welten, um diese zu erforschen. In seinen Logbucheinträgen 
berichtet der quirlige Captain von seinen Abenteuern, 
Begegnungen und Entdeckungen.

DOKUMENTARISCHER COMIC



















DIVERSES



EINZELNE ARBEITEN

Neben abgeschlossenen Projekten fertige ich für unter-
schiedliche Anlässe Einzelarbeiten an. Dazu gehören unter 
anderem einzelne Illustrationen, Concept Art, Porträt, Cha-
racter Designs, Buchcover und Logos.

ARBEITSPROBEN
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